SPELREGELS KUBB

Aantal spelers

Minimum twee (geen maximum). Er kan één tegen één of met twee teams gespeeld worden.

Bij tornooien wordt meestal in teams van 3 t.e.m. 6 gespeeld. Deze spelregels gaan uit van twee teams:
team A tegen team B.

Voorbereiding

Zet een veld uit van 8 x 5 meter. (Indien er kinderen jonger dan tien spelen, kan je overwegen om het
veld proportioneel te verkleinen.) Plaats de middenpaaltjes in de helft van het veld en in het midden
van de denkbeeldige lijn tussen de middenpaaltjes de koning. Plaats vijf kubbs op elke (denkbeeldige)
achterlijn. Dit zijn de basiskubbs.

Verloop van het spel
Team A mag beginnen. Om beurt worden van op de eigen

basislijn de zes werpstokken in de richting van de

basiskubbs op de basislijn van team B geworpen. De

stokken die in het veld landen, alsook alle omvergeworpen

kubbs blijven op het speelveld tot alle (zes) de stokken zijn

Werptechniek

De werpstokken worden steeds onderhands in de
lengterichting geworpen. Elke worp met een van
volgende eigenschappen is ongeldig:

Zijwaarts werpen, helikopteren {meer dan 45°
horizontaal laten draaien), bovenhands en dwars

Begin van een spel:

Om te bepalen wie er mag beginnen
wordt er getost, door één speler van elk
team. Deze spelers gooien gelijktijdig,
ieder op hun speelhelft, een werpstok

vanaf de basislijn richting de koning.



Terugwerpen van de kubbs.

Het terugwerpen van de kubbs dient altijd van op

de eigen basislijn te gebeuren. Alle kubbs (dus

zowel de omvergeworpen veldkubbs als basiskubbs)
worden na elkaar in de speelhelft van de tegenstander
geworpen.
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